+AV|T0N

GENIE. SCIENTIFIQUE.

Une fois rév

GENIE. SCIENTIFIQUE.

GENIE. SCIENTIFIQUE.

Adversaire formidable — Interruption

forc

lée : défaussez chaque

é

chaque personnage incliné. Inclinez

étre

ée : quand Graviton devrait

soutien et personnage ami en jeu.

chaque personnage ami en jeu.

vaincu par des dégéts, défaussez la carte

Interruption forcée : quand Graviton
devrait étre vaincu par des dég

Interruption forcée : quand Graviton

devrait étre vaincu par des dégats,

du dessus du deck Rencontre et prévenez

ats,

défaussez 3 cartes du dessus du deck
Rencontre et prévenez autant de déga

défaussez 2 cartes du dessus du deck

ainsi défaussés.

t

Rencontre et prévenez autant de dégat

) ainsi défaussés.
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Chaque personnage sans le trait AERIEN

perd 1 en CTR et en ATQ.

ordre des joueurs,

chaque joueur doit défausser des car
acequ

défaussé et mettre

engagé avec lui.

s inclinez votre héros et

dépensez une ressource @ — retirez cette

carte de la partie.

GRAVITON (6/21)

:dans |
g

-MATIERE SOMBRE soit

non
en jeu ce sbire

du deck Rencontre jusqu

Une fois révélée
Action de héros
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Graviton a quitté le champ gravitationnel de
la Terre au profit du champ gravitationnel

du Soleil.

»

importante que la Lune va bientét tomber

La force d'attraction de Graviton est si
sur la Terre.

placez 1 jeton Attraction sur cette
carte. Puis infligez X dégats

indirects a chaque joueurs, X
étant égal au nombre de jetons

Attraction sur cette carte.
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résolu I'étape 1 du méchant,
Réponse forcée : a la fin de

Réponse forcée : apreés avoir

MANIGANCE ANNEXE
MANIGANCE ANNEXE

Une fois révélée : inclinez un allié ou un
soutien que vous contrélez. Si aucune
carte n'est inclinée par cet effet, inclinez
votre identité.

‘[CHAMP GRAVITIONNEL SOLAI

% Boost: si cette activation est une attaque,
le défenseur ne peut pas se redresser
jusqu'a la fin de votre prochain tour.

B
'VV GRAVITON (9/21)

Sf4 CHoc GRAVITONIQUE

YY_
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PRessioN GRAVITATIONNELLE S

CHoc GRAVITONIQUE

TRAI

Une fois révélée : inclinez un allié ou un
soutien que vous contrélez. Si aucune
carte n'est inclinée par cet effet, inclinez
votre identité.

% Boost: si cette activation est une attaque, |

le défenseur ne peut pas se redresser
jusqu'a la fin de votre prochain tour.

GRAVITON (10/21)

)

GRAVITON (13/21)

Une fois révélée : défaussez chaque
carte avec une ressource imprimée &
de votre main. Si aucune carte n'est
défaussée par cet effet, subissez 2
dégats indirects.

% Boost : révelez cette carte.

Renfort.

Une fois révélée : défaussez X cartes
du dessus du deck Rencontre ou X est
égal au nombre de menaces sur la
manigance principale. Si aucune carte
n'est défaussée par cet effet, placez 3
menace sur la manigance principale.

g

Renfort.

Une fois révélée : défaussez X cartes
du dessus du deck Rencontre ol X est
égal au nombre de menaces sur la
manigance principale. Si aucune carte
n'est défaussée par cet effet, placez 3
menace sur la manigance principale.

GRAVITON (14/21)

Une fois révélée : défaussez chaque
carte avec une ressource imprimée
de votre main. Si aucune carte n'est
défaussée par cet effet, subissez 2
dégats indirects.

% Boost : révelez cette carte.

GRAVITON (12/21)

Renfort.

Une fos révélée : placez 2 menaces sur
chaque manigance en jeu. Soignez X
dégat de Graviton ou X est égal au
nombre de menace placé par cet effet. [}

GRAVITON (15/21)




ITO
TRAITRISE : /

Renfort.

Une fois révélée : défaussez un allié incliné

que vous contrélez. Soignez X dégat de Graviton ||
ou X est égal au colt de 'allié défaussé. Si aucun [

allié n'est défaussé par cet effet, inclinez un
personnage que vous contrdlez.

* Boost: si cette activation est une attaque,
elle gagne Déferlement.

GRAVITON (16/21)

| ATTACHEMENT

| Attachez cette carte a l'allié que vous
contrélez avec le plus de points de
vie restants. Si vous ne pouvez pas
cette carte gagne Renfort.

L'allié attaché ne peut pas se
redresser.

. Action de héros : inclinez votre
héros et dépensez une ressource @
— défaussez cette carte.
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GRAVITON (19/21)

Permanent. Mise en place.

Réponse forcée : Apreés qu'un allié ou
un soutien est entré en jeu sous votre
contrdle, choisissez : dépensez une
ressource @ ou inclinez le.

85 % de la matiere de I'Univers est constituée de
matiere sombre.

ATTACHEME

| Attachez cette carte a votre
identité.
Vous ne pouvez ni effectuer

d'attaque de base ni effectuer de
_ contre de base.

. Action de héros : inclinez votre
. héros et dépensez une ressource
. ® — défaussez cette carte.

il ATTACHEME

| CONDITION.
| Attachez cette carte a Graviton.

Diminuez de 1 la quantité de
dégats subis par Graviton pour
chaque attaque effectuée par un
personnage non AERIEN.

Action de héros : inclinez votre
héros et dépensez une ressource
& — défaussez cette carte.

MAITRES DU MAL.
% Réponse forcée : aprés que Blackou’k\
a attaqué et blessé un personnage,
sonnez ce personnage.

* Boost : sonnez le personnage que
vous controlez ayant la valeur d'ATQ la
plus élevée.

| omniprésentes, semblent scintiller et
éponse forcée : aprés

| interagir les unes avec les autres.

| Incitation 2R.

bl -

| Les particules de matiére sombre,

| avoir redressé un

MAITRES DU MAL.
Diminuez de 1 la quantité de dégats
subis par Opale pour chaque attaque
effectuée par un personnage non
AERIEN.

% Boost : inclinez un allié que vous
contrélez.

" MATIERE SOMBRE.
Excés de Matiére Sombre ne peut pas
subir de dégats.

% Boost : Mettez Excés de Matiére
Sombre en jeu engagé avec vous.

La matiere sombre interagit a peine avec la matiere. Elle |
est invisible et échappe a toute tentative de l'observer.




Vent De MATIERE SOMBRE //

TRAITRISE

ESONANCE

ATTACHEMENT

ATTACHEMENT

CONDITION.
. Attachez cette carte au méchant. Il
. gagne Solide.

. Attachez cette carte a l'allié que vous
. contrélez avec le plus de points de
vie restants. Si vous ne pouvez pas

Interruption forcée : quand le
cette carte gagne Renfort.

méchant attaché est censé étre
vaincu, fixez son compteur de points
de vie 3 2& a la place. Ensuite,

~ défaussez cette carte.

Une fois révélée : chaque joueur
défausse les 3 cartes du dessus de son
deck. Pour chaque ressource # or fe
imprimée défaussée par cet effet, il
subit 1 dégat indirect.

SomBre eN R

Réponse forcée : aprés avoir
redressé l'allié attaché, infligez lui 1
dégat.

~ Action de héros : inclinez votre
.~ identité et dépensez les ressources
. Z % — défaussez cette carte.

Un fort vent de matiére sombre provient de la
constellation du Cygne.

ATIERE

*Boost : infligez 1 dégat a chaque
- allié incliné que vous contrélez.

Pris Dans LA MATIERE SOMBRE

M
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